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Temat: tgka: mikrokosmos pozytecznych roslin i zwierzat (caty rok)

Czas trwania: 90 minut

Miejsce: sala edukacyjna/spacer na take

Uczestnicy: Klasy V-VIII

Cele:

zapoznanie uczestnikdw z dzikg faung oraz florg wystepujaca na face
zapoznanie uczestnikdw z cechami charakterystycznymi krajobrazu tgkowego
przedstawienie roli Srodowiska tgkowego dla roslin i zwierzat

przedstawienie znaczenia srodowiska tgkowego dla cztowieka
przedstawienie znaczenia réznorodnosci biologicznej

uwrazliwienie na piekno przyrody i potrzebe jej ochrony

ksztattowanie wtasciwych postaw ekologicznych

Pomoce dydaktyczne:

fragmenty bawetnianej tkaniny

watek/ kamienie

zebrane rosliny tgkowe

zdjecia roslin i zwierzat wystepujacych na tace

gra memory z roslinami i zwierzetami wystepujgcymi na tace (wczesniej przygotowujemy kilka
zestawow zdje¢ w matym formacie)

atlasy do oznaczania roslin

plakietki do zabawy w taricuch pokarmowy (patrz zadanie 2)

ktebek sznurka

nozyczki

pogadanka
dyskusja kierowana
burza mézgow
praca plastyczna
praca w grupach
zabawa ruchowa
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Realizacja zajeé

Realizacja zaje¢ przebiega w sali edukacyjnej. Mozna réwniez nieco zmodyfikowac scenariusz
i przeprowadzi¢ zajecia na pobliskiej tace. Uczestnicy podczas zaje¢ dowiedzg sie, jakie rosliny
i zwierzeta mozna spotkac na face, dlaczego warto je chronic¢ oraz jakie majg znaczenie dla srodowiska i
cztowieka.

o Wstep

v' Pytamy uczestnikdw o cechy charakteryzujgce $rodowisko takowe.

AN

Dlaczego jest ono istotne dla cztowieka, roslin i zwierzat?

v Jakie istniejg zagrozenia takiego srodowiska (osuszanie, wypalanie traw, zaprzestanie koszenia,
znaczenie srodowisk potnaturalnych, itd.)?

v’ Jak nalezy chroni¢ taki ekosystem?

e Zadanie 1 —Znaczenie roslin tgkowych.
Pytamy uczestnikow o to, jakie znajg rosliny tgkowe?

Jakie majg znaczenie dla cztowieka? — Burza mdzgdw np. stuzg, jako pasza dla naszych zwierzat
gospodarskich, wytwarzamy z nich kosmetyki, stosujemy je w lecznictwie, ze szczawiu robimy zupy
i safatki.

Zadaniem uczestnikéw bedzie dopasowanie danych gatunkow roslin do ich zastosowania. Dzielimy
uczestnikdw na mniejsze grupy, nastepnie rozdajemy podpisane zdjecia gatunkdw roslin, uczestnicy
okreslajg ich zastosowanie, nastepnie wspdlnie omawiamy zagadnienie.

Przyktadowo:

Szczaw — pokarm, robimy z niego zupy i satatki.

Koniczyna tgkowa — pasza dla zwierzat.

Rumianek — dodawany do kosmetykow, leczniczy.

Pokrzywa — lecznicza, dodatek do kosmetykdw.

Stokrotka — dodatek do kosmetykdw.

Mniszek lekarski — dodatek do kosmetykéw, pasza dla zwierzat.
Krwawnik — leczniczy, dodatek do kosmetykdw.

Rzezucha tgkowa - roslina lecznicza, dodatek do kosmetykow.
Wielosit btekitny — roslina miododajna.

Tymotka tgkowa — pasza dla zwierzat gospodarskich.

Firletka poszarpana — roslina ozdobna, lecznicza.

Jaskier ostry — roslina ozdobna, lecznicza.
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e Zadanie 2 —Zwierzeta wystepujgce na face.

Pytamy uczestnikow o to, jakie znajg dzikie zwierzeta wystepujgce na face? A jakie zwierzeta
gospodarskie wypasamy na tace?

Wypisujemy wspdlnie na tablicy zwierzeta, ktére mozna spotkac na face. Na tablicy robimy duzg tabele
z podziatem na rézne gromady: ssaki, ptaki, ptazy, gady, owady.

Pytamy uczestnikdw o to, czym jest taricuch pokarmy, pytamy o przyktady. Ttumaczymy, co to sg
producenci, a co reducenci. Uczestnicy podajg przyktady, konsumentdw, drapieznikéw oraz
roslinozercow.

Zabawa w tancuch pokarmowy:

Uczestnicy ustawiajg sie w kole. Kazdy z uczestnikdw otrzymuje plakietke z przedstawionym
organizmem tgkowym (np. koniczyna tgkowa, dzdzownica, zajac, pajagk, mniszek lekarski, nasionka,
myszotéw, mysz, lis, rzezucha tgkowa itd..). Plakietki przyczepiamy do ubran, tak by byty widoczne.
Wreczamy ktebek sznurka, osobie z plakietky jakiej$ rosliny, nastepnie zadajemy pytanie zwigzane
z wzajemnymi zaleznosciami miedzy organizmami. Kto zjada nektar z kwiatéw? Kto zjada motyle? Kto
zjada jaskétki? Kto poluje na jaskotki? Na kogo jeszcze poluje btotniak? Czym zywi sie mysz? Co wyrasta
z nasiona? Kto mieszka wsrdd traw i lisci? Czym zywi sie pajak? Itd. Uczestnik, ktérego dotyczy pytanie
podnosi reke i do niego przerzucamy ktebek sznurka. Sznurek krgzy w miare zadawania dalszych pytan,
a miedzy uczestnikami zabawy tworzy sie sie¢ obrazujgca wzajemne zaleznosci. Na koniec przecinamy
wszystkie potgczenia sznurka. Sie¢ sie rozpada. Pytamy uczestnikdw, co to oznacza (utrata jednego
gatunku, powoduje rozpad sieci zaleznosci w przyrodzie).

Zadaniem uczestnikdow bedzie stworzenie faiicuchdéw pokarmowych z poznanych roslin i zwierzat.
tancuchy mozemy tworzy¢ z dostepnych zdje¢, siedzgc w kole, lub tez piszac na tablicy, albo tworzac
plakaty.

e Zadanie 3 - Rosliny wystepujace na tgce — praca plastyczna.

Podczas spaceru na tace lub wizyty w pobliskim ogrodzie, kazdy uczestnik zbiera pod okiem edukatora,
kilka roslin (rosliny réwniez moze wczesniej przygotowac edukator). Zwracamy uwage na to by nie byty
pod ochrong!

Tworzymy obrazy taki malowane prawdziwymi roslinami. Kazdy uczestnik otrzymuje fragmenty
bawetnianej, jasnej tkaniny. Uktada na tkaninie zebrane rosliny, przykrywa kolejng tkaning, nastepnie
watkuje watkiem lub ttucze kamieniem do uzyskania odwzorowania rosliny na tkaninie.

Niech na tkaninie bedzie jak najwiecej roznorodnych roslin charakterystycznych dla tgki np. tymotka
tgkowa, koniczyna tgkowa, rzezucha tgkowa, jaskier ostry, stokrotka, kupkdwka pospolita, wyka ptasia,
koniczyna biata, szczaw zwyczajny, pieciornik gesi, itd..

Zadaniem uczestnikow bedzie oznaczenie otrzymanych lub zebranych roslin z atlasami.

Starsze grupy mogg zrobi¢ tkaniny w formie zielnika, kazdg rosline, uktadajg w pewnym porzadku,
nastepnie podpisujg nazwa gatunkowg po polsku oraz po tacinie.
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e Podsumowanie zaje¢ — gra w memory

Przygotowujemy wczesniej gre w memory. Dzielimy uczestnikdw na niewielkie grupy. Rozdajemy zdjecia
zwierzat i roslin, ktére mozemy spotkaé na tace. Kazda karta ma swojg pare, czyli jedng karte
z obrazkiem, drugg karte natomiast z nazwg gatunkowaq. Uczestnicy poprzez gre utrwalajg wiedze
zdobytg na zajeciach. Karty miesza sie i rozktada na stole obrazkami i napisami do dotu. Uczestnik, na
ktérego przypada kolejka, odkrywa kolejno i pokazuje wszystkim dwie karty, jezeli trafi pare, ktadzie jg
przed sobg i szuka dalej. Jezeli nie trafi, odktada karty z powrotem na stoét, obrazkami do dotu. Gra sie
do momentu, gdy ze stotu zabrane zostang wszystkie karty, a wygrywa ten, kto zebrat najwiecej par.

Powyzsze materialy zostaty przygotowane przez tgki Kwietne.
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